
Patch TRAD

LOCAL: Show: INTRUSION

ChannelDimmer Type Count Color Position Purpose
1 PAR 64 2 R119 FACE face avant serrée
2 PC 1Kw 3 L152 FACE face generale avant
3 PC 1Kw 2 L152 p2 face tam
4 PAR 64 1 L237 P1 lateraux cour
4 PAR 64 1 L237 P1 lateraux jardin
5 PAR 64 1 L237 P5 lateraux jardin
5 PAR 64 1 L237 P4 lateraux jardin
6 PAR 64 1 L237 P5 lateraux cour
6 PAR 64 1 L237 P4 lateraux cour
7 5K Fresnel 1 L777 & BD P7 contre general plateau
8 PAR 64 3 L219 P7 contre  jar
9 PAR 64 3 L219 P7 contre  cour
10 DECOUPE 1Kw 2 P3 douche  av scene carré
11 714SX 1 P5 contre tam coupe
12 714SX 1 L201 P7 contre gobo ligne
13 714SX 1 L201 P7 contre gobo ligne
14 PAR 64 2 L241 P6 contre tam
15 PAR 64 2 R119 P5 douche tabouret
16 PC 1Kw 2 L152 P6 douche tablette serrée
17 PAR 64 3 L241 PLATINE leche taps sol

LEGENDE

Symbol Name Count

5K fresnel 1

PC 1Kw 7

 Par 64 MFL 12

 Par 64 NSP 5

Par 64 VNSP 4

decoupe 714 SX 3

DECOUPE 1Kw 2

NOTES
- porte gobo pour 3 714SX ref : R7402 Linear2
- Barndoor pour Fresnel 5Kw
- Les circuits 14 et 15 sont des BT500 
remplacables par des par en CP60
- Hauteur de focus 6/7m
- Ouverture au cadre 12m

 INTRUSION

Fiche technique lumière



 INTRUSION



CONDUITE LUMIERE « INTRUSION » 
 
Apres noir salle 

- Effet 1 :  
Dec 10 à 100%, PAR 1 à 30% et lat. 4 à 30% en 3sec 
 
Les musiciens entre sur cet effet, le jeu commence, à « la 2eme rencontre » > 

- Effet 2 : 
Idem 1 + face 2 à 20% et PAR 1 à 50% en 3sec 
 
A « la 3eme rencontre » (au tam) > 

-     Effet 3 : 
PC 3 à 60%, Lat.5 et 6 à 40%, 5K 7 à 70%, PAR 8et9 à 30%, Dec 11 à 80%, 12, 13, 14,16 à 
full, 17 à 30%.. Transfert cut sur coup de tam 
 
Au retournement sur les tabouret > 

- Effet 4 : 
PC 2 à 30%, PC 3 à 50%, Lat. 4,5et6 à 40%, 5K 7 à 30%, PAR 8et9 à 70%, Dec 11 à 50%, 
12,13,14,15 à full, 16 à 30%, 17à50%.. Transfert 1s sur « coup d’œil » 
 
Avance vers la face > 

- Effet 5 : 
Par 1 à 50%, PC 2 à 60%, PC 3 à 30%, Lat. 4,5et6 à 40%, 5K 7 à 10%, PAR 8et9 à 50%, Dec 
10 à 80%,  Dec 11 à 20%, 12,13,14,15 à 70%, 16 à 00%, 17à20%.. Transfert 10s sur 
déplacement 
 
Fin 

- Effet 6 : 
Noir transfert cut 
 
Salut 

- Effet 7 
Copie effet 5 
 
 
Notes, 
Ceci est une base pour donner une idée de l’ambiance, 
Il faut naturellement adapté l’implantation et les valeurs au lieu 
 
 


